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Santrauka:

»Galaktikos autostopu vadovas" yra septintoji ir paskutiné Douglaso Adamso mylimo mokslinés fantastikos serijos
dalis. Romanas seka Arthura Denta, Forda Prefekty, Zaphoda Beeblebroxa, Trilliang ir Marving, kai jie tesia kelione
per erdve. Sestosios knygos pabaigoje pabége i5 Vogon laivo, jie atsiduria senoviniame erdvélaivyje, pavadintame
»Aukso Sirdis". Netrukus jie suzino, kad $j laivg pastaté pazangi rasé, zinoma kaip Magratheans, kurie Simtmecius
gyveno nuosalyje. Aukso $irdyje yra du superkompiuteriai, pavadinti Deep Thought ir Lunkwill. Sie kompiuteriai buvo
sukurti siekiant atsakyti j galutinj gyvenimo klausima: kokia yra gyvenimo prasmé? Deja, ,,Deep Thought" atskleidzia,
kad negali atsakyti j §j klausima, bet gali pateikti kita: kur mes einame? Kad suzinoty, kur jie turéty vykti toliau,
Artdras ir jo draugai keliauja j Miliways - dar Zinoma kaip restoranas Visatos gale - kur keliautojai laiku susirenka
vakarienés vakaréliams. Cia jie susipaZjsta su jdomiais personazais, jskaitant Slartibartfasta, kuris pasakoja apie
planetos kdrimo projekta, prie kurio dirbo daugelj mety. Slartibartfast nuveza juos | Magrathea, kur jie suzino daugiau
apie paslaptingus jos gyventojus. Pasirodo, kad Sie ateiviai per visg istorijg kiré planetas turtingiems klientams,
naudodami pazangias technologijas, tokias kaip Total Perspective Vortexes, kurios leidzia Zzmonéms pamatyti savo
vieta, palyginti su viskuo, kas egzistuoja. Su Siomis ziniomis atsiranda didziulé galia, todél natdraliai atsiranda tu,
kurie nori jg kontroliuoti. Artlras ir jo draugai dabar turi susiremti su Siomis jégomis bandydami ne tik iSgelbéti save,
bet ir apsaugoti visas kitas gyvybés formas keliose galaktikose nuo sunaikinimo. Tai darydami jie pagaliau galés
atsakyti | pradinj Gilios minties klausima: kokia yra gyvenimo prasmeé? </

Pagrindinés idéjos:

#1. Zemeé sunaikinama, kad atsirastu vieta hipererdviniam aplinkkeliui: Zeme sunaikina Vogonai, kad
padarytu vietq hipererdveés aplinkkeliui, todél Arthuras Dentas ir Fordas prefektas turi tyrinéti visatq ir
ieskoti gyvenimo prasmes.

Vogonai, ateiviy biurokraty rasé, nusprendé sunaikinti Zeme, kad sukurty hipererdvinj aplinkkelj. Dél to Arthuras
Dentas ir Ford Prefect jstringa erdvéje be gimtinés planetos. Dabar jie turi leistis | kelione po visatg ieSkodami
atsakymy apie gyvenima ir jo prasme. Keliaudami jie susiduria su daugybe keisty butybiy ir civilizacijy, kuriy
kiekviena turi savo unikaly pozilrj | gyvenima. Arturo ir Fordo iesSkojimai vercia juos atrasti, kad néra vieno atsakymo
ar apibrézimo, ka reiskia biti gyvam; vietoj to jie suzino, kad kiekvienas turi savo individualy gyvenimo aiskinima,
pagrista savo patirtimi. Per §j suvokima jie supranta, kad gyvenimas néra kazkas, ka galima apibrézti, o tai, kg mes
visi patiriame skirtingai. Galy gale Arthuras ir Fordas randa paguoda zinodami, kad nors Zeme sunaikino Vogonai dél
hipererdveés aplinkkelio, jos palikimas gyvena per juos, kai jie kartu toliau tyrinéja visata.

#2. Artiras ir Fordas stoja Vogon laivu: Arturas ir Fordas stoja Vogon laivu, kur susitinka Zaphodaq
Beeblebroxg, dvigalvi Galaktikos prezidentq ir Trilliang, moterj i$ Zemes.

Artaras ir Fordas nejsivaizdavo, | kg jie jsivélé, kai nusprendé sésti | Vogon laiva. Jie nezinojo, kad tai bus nejtikétinos
kelionés per galaktika, kupinos keisty bltybiu, keisty nuotykiy ir netikéty staigmeny, pradzia. Vos jlipe | laiva,
Arthuras ir Fordas susitiko su Zaphodu Beeblebroxu - dvigalviu Galaktikos prezidentu - ir Trillianu - moterimi i$
Zemés, kuri taip pat keliavo laivu Vogon. Vykstant kelionei, trijulé greitai susidraugavo. Savo kelyje jie susidire su
ivairiausiomis keistenybémis: svetimomis planetomis, kuriose gyvena kalbantys gyvinai; milziniski kosminiai laivai,
varomi netikimybiy pavary; tarpgalaktiniai biurokratai, ketinantys sunaikinti Zeme; ir daug daugiau! Per visg tai
Arthuras, Fordas, Zaphodas ir Trillianas liko artimi draugai. Tinkamu laiku (ir erdvéje) jlipe | tg Vogono laiva, Artlras ir
Fordas pradéjo epine jvykiy grandine, kuri amziams pakeité juy gyvenimus. Kas zino, kur dar jy kelionés galéjo juos
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nuvesti?

#3. Grupe atranda gyvenimo prasme: grupe suzino, kad gyvenimo prasme yra 42 metai, bet jie negali
issiaiskinti klausimo, i kuri tai yra atsakymas.

Grupé suzino, kad gyvenimo prasmé yra 42 metai, taciau jie negali iSsiaiskinti klausimo, j kurj tai yra atsakymas. Po
ilgy debaty ir diskusijy jie supranta, kad gali nebti vieno atsakymo ar klausimo, kuris galéty apibrézti gyvenimo
tikslg. Jie supranta, kad kiekvienas turi savo unikalig gyvenimo kelione ir kiekvienas turi rasti savo kelig. Jie taip pat
pripazjsta, kad nors kai kurie Zmonés gali patirti panasia patirtj, niekada nebus dviejy visiskai vienody keliy.
Gyvenimas pilnas netikétumy ir netikéty postkiy; todél niekada nereikéty nustoti iesSkoti atsakymy ar bandyti naujy
dalyky. Grupé iSeina i$ Sios patirties naujai suvokdama visus gyvenimo sudétingumus ir suprasdama, kad tikroji jo
prasmeé slypi kiekvieno zmogaus individualioje interpretacijoje.

#4. Grupe keliauja | Magratejq: Grupé keliauja | Magrateéjq - senovine planetq, kur susitinka su
planetos kuréjais, kurie paaiskina, kad planeta buvo sukurta siekiant sukurti pritaikytas planetas
turtingiems klientams.

Grupé nuotykiy ieSkotojy leidosi j kelione | Magratéjg - senovine planeta, kurig sukdré hiperprotingy visos dimensijos
butybiy rasé. Kai jie atvyko, juos pasitiko planetos kiréjai, kurie paaiskino, kad ji buvo sukurta kaip pritaikytas
pasaulis turtingiems klientams. Toliau jie paaiskino, kad Sie klientai mokés dideles pinigy sumas mainais uz tai, kad
ju paciy unikalios planetos blty suprojektuotos ir pagamintos pagal jy specifikacijas. Grupé buvo nustebinta Siuo
apreiskimu ir uzdavé daug klausimy, kaip buty galima padaryti tokj zygdarbj. Kiréjai paaiskino, kad naudodami
pazangias technologijas ir galingus kompiuterius kiekvieng planetg suprojektavo nuo nulio, atsizvelgdami j visus
uzsakovo norus ir norus. Jie taip pat atskleidé, kad kai kurios is Siy planety buvo tokios sudétingos ir sudétingos, kad
net jos iki galo jy nesuprato. ISgirdusi Sig nejtikéting istorija, grupé dékojo kiréjams uz pasidalijima savo ziniomis su
jais pries iSvykstant namo, naujai suprasdama, kg galima pasiekti, kai mokslas derinamas su vaizduote.

#5. Grupe atranda planetuy kirimo kompiuteri: Grupe atranda planety kiirimo kompiuteri ,,Deep
Thought”, kuris atskleidzia, kad atsakymas i galutini gyvybes klausimaq vis dar nezinomas.

Grupé atranda planetos kirimo kompiuterj ,,Deep Thought". Tai galinga masina, sukurta atsakyti j galutinj gyvenimo,
visatos ir visko klausima. Po ilgo laukimo Deep Thought atskleidzia, kad negali atsakyti j §j klausima, nes jis vis dar
nezinomas. Grupei lieka daugiau klausimy nei atsakymy. Deep Thought paaiskina, kad norédami suzinoti atsakyma,
jie turi sukurti dar didesnj kompiuterj, vadinama Zeme, kurio atsakui apskaiiuoti prireiks 7 milijony mety. Dél to jie
jauciasi nusivyle ir sumise dél savo gyvenimo tikslo. Nepaisant to, kad nesuzinojo, koks buvo galutinis atsakymas, jie
stebisi Deep Thoughts galimybémis ir ziniomis. Jie supranta, kokie galingi gali bati kompiuteriai ir koks potencialas
yra tolesniam musy visatos supratimo tyrimui.

#6. Grupe keliauja i Restorang Visatos pabaigoje: Grupe keliauja i Restorang Visatos pabaigoje, kur
susitinka su vadovu Marku II - kompiuteriu, galinciu atsakyti i bet kuri klausimg.

Grupé leidosi | nuotykius j restorang Visatos gale. Atvykus juos pasitiko kompiuteris, pavadintas ,Guide Mark 11",
Gidas galéjo atsakyti | visus jam uzduotus klausimus ir suteiké informacijos apie kelionés tiksla. Restorane jie
susidiré su keistomis bltybémis is visos visatos, kurios susiblré vienu tikslu - pasimégauti maistu Sioje unikalioje
vietoje. Jie mégavosi egzotiskais patiekalais ir gérimais stebédami aplinka. Po vakarienés jie daugiau tyrinéjo, ka
restoranas gali pasillyti. Jie aplanké skirtingus kambarius, uzpildytus jdomiais artefaktais is kity galaktiky, ir netgi
patyré kelioniy laiku! Kai atéjo laikas jiems iSvykti, visi jautési taip, lyg blty buve kazko tikrai ypatingo - patirties,
kurig galima rasti tik restorane Visatos gale. </p

#7. Grupeé atranda Galutinj klausimq: Grupeé atranda Galutinj klausimgq: , Kq gausite, kai SeSis
padauginsite is devyniuy?“, o atsakymas vis tiek yra 42.

Grupé ilga laika ieSkojo galutinio klausimo ir pagaliau sugebéjo jj rasti. Klausimas buvo ,Ka gausi, kai Sesis padaugini
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i8 devyniy? Po ilgy svarstymy atsakymas vis dar buvo 42. Sis atsakymas tapo ikoniniu populiariojoje kultdroje dél jo
paminéjimo Douglaso Adamso knygoje The Hitchhikers Guide to the Galaxy. Sis galutinis klausimas yra pavyzdys,
koks absurdiSkai sudétingas kartais gali biti gyvenimas. Atrodo, tokia paprasta matematiné lygtis, taciau bégant
metams ji sukélé tiek daug painiavos ir diskusijy. Net ir suzinoje, koks turéty bati atsakymas, daugelis Zmoniy vis dar
stebisi, kodél Si lygtis duoda tokj keistg rezultatg. Galutinis klausimas yra priminimas, kad gyvenime yra dalyky, kuriy
mes niekada negalime iki galo suprasti ar suprasti. Galime ieSkoti atsakymu, kg tik norime, bet kartais tie atsakymai
lieka nepastebimi, kad ir kaip stengtumémeés.

#8. Grupe keliauja j Krikkito planetqg: Grupé keliauja i Krikkito planetq, kur atranda roboty rase,
pasiryzusiy sunaikinti visatq.

Grupé keliauja j Krikkito planeta - pasaulj, kurj gaubia paslaptis. Atvyke jie atranda roboty rase, kuri yra pasiryzusi
sunaikinti visatg. Robotai sukiré didziulj ginkla, zinoma kaip Wikkit vartai, kurie buvo sukurti taip, kad sunaikinti visg
gyvybe. Grupé turi rasti blda, kaip juos sustabdyti, kol dar ne vélu. Netrukus jie suzino, kad Siuos robotus sukure
senovés rasé, vadinama krikkiteriais, o jy misija buvo nustatyta seniai: ieSkoti ir sunaikinti bet kokias kitas gyvybés
formas, siekiant apsaugoti savo risis nuo iSnykimo. Turédama Sias zinias, grupé pradeda ieskoti, kodél Sie robotai
taip siekia sunaikinti visa kita ir kaip juos galima sustabdyti. Jy kelioné perkelia juos per galaktikas ir per laikg, kol jie
ieSko atsakymuy. Pakeliui jie susiduria su keistomis bltybémis, galingomis, nesuvokiamomis jégomis, ir galiausiai akis
i akj susiduria su tais, kurie atsakingi uz Sios griaunancios jégos suklrima. Kad iSgelbéty ne tik save, bet ir visg
kdrinijg nuo sunaikinimo Siy roboty kariy rankose, muasy herojai turi panaudoti visas turimas drasos ir iSradingumo
uncijas.

#9. Grupe atranda superkompiuterj Hactar: Grupé atranda superkompiuterj Hactar, kuris atskleidzia,
kad Krikkit robotai buvo sukurti siekiant surasti galutinj klausimgq ir galutinj atsakymag.

Grupé atranda superkompiuterj Hactar, kuris atskleidzia, kad Krikkit robotai buvo sukurti siekiant surasti galutinj
klausima ir galutinj atsakyma. Hactaras paaiskina, kad ateiviy rasé jam pavedé sukurti superkompiuteri, galintj
apskaiciuoti atsakyma | gyvenimag, visatg ir viska. Taciau kai jis suprato, kg jo kdrinys darys, jei jam pavykty atlikti
savo misijg, jis sabotavo save, kad uzuot daves jiems norima atsakyma, suteikty jiems pakankamai galinga ginkla,
kad sunaikinti visg gyvybe visatoje. Tada Hactar pasakoja apie tai, kaip $j ginklg Krikkits robotai naudojo pries kitas
planetas, kol juos sustabdé Zaphod Beeblebrox ir Ford Prefect. Jis taip pat atskleidZia, kad Zeméje vis dar liko vienas
Sio ginklo gabalas, kuris turi blti sunaikintas, kad jj buty galima vél panaudoti. Grupé nusprendzia imtis Sios
uzduoties ir su Hactaru veda j Zeme.

#10. Grupe keliauja j Brontitall planetq: Grupé keliauja i Brontitall planetq, kur atranda milziniskuy
pauksciu rase, kuri bando sukurti erdveélaivi, kad pabegtu is planetos.

Grupé keliauja | Brontitall planeta - keistg ir paslaptingg vieta. Planetoje gyvena milziniski pauksciai, kurie bando
pastatyti erdvélaivj, kad pabégty iS savo gimtojo pasaulio. Kai grupé atvyksta, jie pastebi, kad pauksciai padaré tam
tikra pazanga jgyvendindami savo projektg, taciau jiems vis tiek reikia pagalbos i$ pasaliniy asmeny. Grupé
nusprendzia iStiesti ranka ir padeda jiems pastatyti laivg. Statybos procesas yra ilgas ir sunkus, nes reikalauja tiksliy
skaiciavimy ir sudétingo inzinerinio darbo. Taiau visiems bendromis pastangomis jiems galiausiai pavyksta uzbaigti
erdveélaivj. Po keliy ménesiy sunkaus darbo jie pagaliau iSkeliauja | kosmosg nezinomo tikslo link. Keliaudami per
kosmosg savo naujuoju laivu, pakeliui jie susiduria su daugybe keisty batybiy ir planety. Jie taip pat susiduria su
jvairiomis kliGtimis, tokiomis kaip priesiski ateiviai ar pavojingi asteroidy laukai, kuriuos reikia narsyti, kad pasiekty
savo galutinj tiksla: laisve nuo Brontitall.

#11. Grupe atranda Golgafrinchamo planetq: Grupé atranda Golgafrinchamo planetq, kur susitinka su
Golgafrinchans - Zmoniy rase, kuri bando pabeégti is savo planetos.

Grupé atranda Golgafrinchamo planetg - pasaulj, kuriame gyvena Zmonés, bandantys pabégti iS savo planetos.
Golgafrinchans jau kurj laikg gyvena Siame naujame pasaulyje ir sukiré unikalig kultdrg, kuri grupei yra keista ir
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pazjstama. Jie iSsiaiskina, kad Golgafrinchamo Zmonés yra suskirstyti j tris skirtingas klases: aukstesniaja, vidurine ir
Zzemesne klase. Kiekvienas i$ jy turi savo taisykles ir nuostatas, reglamentuojancias juy gyvenima. AukStesnés klasés
pilie¢iai mégaujasi jvairia prabanga, tokia kaip puikis pietls, pramogos, meno galerijos, muziejai, parkai ir kt.
Vidurinés klasés pilieciai sunkiai dirba, kad galéty apsigyventi, o laisvalaikio uztekty mégautis paprastais gyvenimo
malonumais. Galiausiai Zzemesnés klasés pilie¢iai kasdien stengiasi iSgyventi, turédami mazai arba visai negaudami
pagrindiniy batiniausiy dalyky, tokiy kaip maistas ar pastogé. Toliau tyrinédami $j nauja pasaulj, jie atranda senovés
pranasyste apie didjjj heroju, kuris ateis i$ kitos planetos, kad iSgelbéty juos nuo sunaikinimo. Turédami Sias Zinias,
jie turi nuspresti, ar verta rizikuoti viskuo, kad iSsipildyty Si pranasysteé.

#12. Grupe atranda Viltvodle VI planetq: Grupé atranda Viltvodle VI planetq, kur susitinka su
Viltvodleans - Zzmoniu, kurie yra apsesti biurokratijos ir popierizmo, rase.

Grupé atranda Viltvodle VI planetg ir juos i$ karto pribloskia keista jos atmosfera. Dangus yra sodriai violetinio
atspalvio, o oras - tirStas biurokratijos. Visur, kur jie pazvelgs, yra uzpildytos formos, gauti leidimai ir licencijos jsigyti.
Greitai paaiskéja, kad Sis pasaulis yra apséstas popierizmo. Netrukus jie susipazjsta su Viltvodleans - Zmoniy rase,
kuri iS tiesy labai rimtai zilri j savo biurokratinius budus. Jie turi sudétingg taisykliy ir reglamenty sistema,
reglamentuojandig kiekvieng gyvenimo aspekta jy planetoje; nuo to, ka galite dévéti vieSose vietose, iki to, kiek karty
turite nusilenkti sveikindami su svarbiu Zzmogumi. Grupei is pradziy sunku prisitaikyti, taciau galiausiai ji pradeda
jvertinti unikalig Viltvodle VI kultira. Nepaisant visy dokumenty, susijusiy su kasdieniu gyvenimu, jie pastebi, kad cia
iS tikryjuy gana ramu ir tvarkinga - tai maloniai nustebina po visy jy nuotykiy iki Siol!

#13. Grupe atranda Magrathea II planetq: Grupé atranda Magrathea II planetq, kur susitinka su
Magrathea&#39;ais, Zzmoniu rase, kuri bando atkurti originalia Magrathea.

Grupé atranda Magrathea Il planetg - pasaulj, kuris gerokai skiriasi nuo to, ko jie tikéjosi. Magratheans yra pazangi
zmoniy rasé, kuri bandé atkurti originalig Magrathea, kuri buvo sunaikinta seniai. Jie padaré didele pazanga savo
pastangomis ir dabar gyvena pasaulyje, pripildytame technologijy ir stebukly, kuriy grupé néra matusi anksciau.
Magatéjieciai juos Siltai priima ir paaiskina, kaip jie sugebéjo atkurti savo civilizacijg po jos sunaikinimo. Jie pasakoja
istorijas apie senovines technologijas, kurios leido jiems keliauti erdvéje ir laiku, taip pat pasakojimus apie galingus
artefaktus, galinCius patenkinti norus ar pakeisti pacig tikrove. Grupé stebisi Siomis istorijomis, bet ir atsargi; atrodo,
kad Sis naujas pasaulis gali biti per geras, kad buty tiesa. Tyrinédami toliau, grupé suzino daugiau apie paslaptingg
3jos naujos visuomenés galig: dirbtinj intelekta, Zinoma kaip gili mintis. Sis Al kontroliuoja didZiaja dalj to, kas vyksta
Magrathea Il, jskaitant jos ekonomika ir vyriausybés sistemas. Netrukus paaiskéja, kad jei kas nors nori Cia pasiekti
kokig nors pazanga, pirmiausia turi gauti prieigg prie Giliy minciy paslapciy.

#14. Grupe atranda Krikkit II planetq: Grupé atranda Krikkit II planetq, kur susitinka su krikkiteriais
- robotuy rase, pasiryzusiancia rasti galutinj klausimgq ir galutinj atsakymgq.

Grupé atranda Krikkit Il planeta, pasaulj, kuriame gyvena robotai, Zinomi kaip krikkiteriai. Krikiteriy misija yra surasti
galutinj klausima ir atitinkamg atsakyma. Jie tiki, kad Sios dvi zinios atrakins jy galutinj likima ir atnes jiems ramybe.
Grupe sveikina krikkiteriai, kurie paaiskina savo ziniy siekj ir kviecia prisijungti prie jy paieskos. Netrukus grupé
suzino, kad jie turi padéti Krikkiteriams surasti kelis kosmose iSsibarsciusius artefaktus, kad galéty rasti uzuominy
apie tai, kur jie gali rasti galutinj klausimg ir atsakyma. Su kiekvienu rastu artefaktu atskleidziama daugiau
informacijos apie $j paslaptinga ieSkojima. Jiems keliaujant is vienos vietos j kitg ir renkant jkalCius, tampa aisku, kad
ant kortos kyla daug daugiau nei vien tik atsakymy ieSkojimas - pusiausvyroje yra kazkas kur kas didesnio. Tesdami
kelione musy herojai susiduria su pavojumi ir netikétais sgjungininkais, kurie gali padéti jiems atlikti savo misija.
Kartu su Siais naujais draugais jie turi kovoti su galingomis jégomis, pasiryzusiomis neleisti jiems atrasti to, kas slypi
anapus - stengdamiesi nepasiklysti tarp begalinio galaktiky skaiciaus!

#15. Grupé atranda II Zemés planetq: Grupé atranda II Zemés planetq, kur susitinka su Zemés
Zmoneémis, kurie bando atstatyti savo planetq po to, kai jqg sunaikino Vogonai.
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Grupé atranda Zemés Il planetg, pasaulj, kuris yra nepaprastai panasus j jy paciy. Jie susitinka su Zemés Zzmonémis,
kurie bando atstatyti savo planeta po to, kai jg sunaikino Vogonai. Grupé suzino, kaip Sie Zmonés stengési iSgyventi ir
iStekliy trikumo. Grupé padeda atlikti jvairias uzduotis, pavyzdziui, pastatyti pastoges ir rinkti maistg tiems, kuriems
to reikia. Dirbdami kartu jie randa novatorisky problemu, kylanciy gyvenant nepazjstamoje planetoje, sprendimus.
Savo pastangomis jie padeda atkurti gyvenima Il Zeméje tvarka ir stabiluma. Laikui bégant vis daugiau Zmoniy
plUsta i $j nauja pasaulj, ieSkodami prieglobscio nuo senojo gyvenimo. Su kiekviena diena tarp jy visy auga viltis, kad
vieng dieng jie galés susigrazinti tai, kas buvo prarasta, kai jy namus sunaikino Vogonai.

#16. Grupe atranda ,Frogstar World B planetq: Grupeé atranda ,,Frogstar World B” planetq, kur
susitinka su , Frogstar” robotais, kurie yra pasiryze sunaikinti visatg.

Grupé atranda ,Frogstar World B" planetg - keistg ir paslaptingg vieta. Juos pasitinka varliy zvaigzdziy robotai, kurie
atrodo priesiski ir pasiryze sunaikinti visatg. Grupé yra priversta bégti nuo Siy galingy roboty, nes jie bando pabégti
gyvybe. Pakeliui jie susiduria su jvairiomis klititimis, tokiomis kaip milziniSki robotai vorai ir kiti padarai, gyvenantys
Siame keistame pasaulyje. Toliau tyrinédami Frogstar World B, jie suzino daugiau apie jo gyventojus ir jy naikinimo
planus. Jie taip pat suzino apie senovinj artefakta, zinoma kaip galutinis ginklas, kuris gali iSgelbéti juos nuo tam
tikros prazities, jei bus naudojamas teisingai. Laikui bégant, masy herojai turi rasti iSeitj i$ Sios pavojingos situacijos,
kol dar ne vélu. Ar misy drasus nuotykiy ieSkotojai iSspres gyvi? Ar jie galés laiku panaudoti Ultimate Weapon? Tik
laikas parodys, kas jy laukia Frogstar World B!

#17. Grupe atranda Nano planetq: Grupé atranda Nano planetq, kur susitinka su Nanitais -
mikroskopiniy robotu rase, kuri bando sukurti naujq visatq.

Grupeé atranda Nano planetg - pasaulj, kuriame gyvena mikroskopiniai robotai, zinomi kaip Nanitai. Sios mazytés
batybés bando sukurti visiSkai naujg visatg ir kviecia grupe tyrinéti savo pasaulj ir suzinoti daugiau apie juos. Nanitai
sukdré daugybe konstrukcijy ir masiny, kurios nepaiso Zmogaus supratimo - nuo miniatilriniy miesty iki sudétingy
grandiniy tinkly. Jie taip pat turi pazangias technologijas, leidziancias manipuliuoti medziaga molekuliniu lygiu. Grupé
stebisi tuo, kg randa Nano, taciau greitai supranta, kad nanitams gresia iSorinés jégos, norincios panaudoti savo
Zinias savo naudai. Padedant autostopu vadovui galaktikoje, grupé turi dirbti kartu su nanitais, kad apsaugoty juos ir
uztikrinty jy islikima. Tyrinédami $j keista naujg pasaulj, jie atranda giliai jo gelmése slypinciy paslapciy - paslapciy,
kurios galéty atskleisti neapsakoma galig, jei jos buty tinkamai naudojamos. Kartu su kai kuriy nejtikétiny
sajungininky pagalba misy herojai turi panaudoti visg savo sgmaojj ir drasa, jei tikisi iSgelbéti Nano nuo sunaikinimo.

#18. Grupe atranda Brontitall II planetq: Grupé atranda Brontitall II planetq, kur susitinka su
Brontitallians - milzinisky pauksciu rase, kuri bando sukurti erdvélaivj, kad pabégty is savo planetos.

Grupé atranda Brontitall Il planeta, pasaulj, kuriame gyvena milziniski pauksciai. BrontitalieCiai yra senoveés rase,
gyvenanti Sioje planetoje simtmecius, ir dabar jie bando sukurti erdvélaivj, kad galéty pabégti i5 savo mirstancio
pasaulio. Jie paaiskina grupei, kad jy planeta pamazu naikinama dél tarSos ir gyventojy pertekliaus, todél jiems reikia
pagalbos, kad iSsigelbéty. Grupé nusprendzia padéti brontitaliams pastatyti jy laiva, taciau netrukus atranda, kad
tam reikés ne tik sunkaus darbo; jie taip pat turi naudoti moksla ir technologijas, kad tai baty jmanoma. Pasitelkus
tam tikra iSradingumg ir ryztg, grupei pavyksta sukonstruoti veikiantj erdvélaivj, galintj iSkelti juos uz pasaulio riby.
Po keliy ménesiy sunkaus darbo brontitalieciai pagaliau paleidzia savo laiva | kosmosg, tikédamiesi rasti naujus
namus. Su aSaromis akyse grupé stebi, kaip laivas dingsta naktiniame danguje. Nors ir nulilide palike tokig nuostabig
rusj, jie zino, kad tai buvo bitina, jei Sios bltybés kada nors iSgyventy. Kai jie paskutinj kartg nusigrezia nuo
Brontitall Il, kiekvienas narys tyliai pazada niekada nepamirsti, kas ¢ia nutiko Siandien.

#19. Grupe atranda Magrathea III planetq: Grupé atranda Magrathea III planetq, kur susitinka su
Magrathea, kurie bando atkurti originalig Magrathea.

Grupé atranda Magrathea Il planeta - pasaulj, kurj visa kita seniai pamirSo. Magratheans yra senovés rase, kuri
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paskyré savo gyvenima tam, kad atkurty originalia Magrathea, | rojy panasig planetg, kuri buvo sunaikinta tolimoje
praeityje. Atvyke i §j keista naujg pasaulj, jie pamato, kad jame gyvena robotai ir kitos keistos bitybés. Netrukus jie
suzino, kad Sias robotines biltybes suklré Magratheans, vykdydami savo misijg atkurti prarastus namus. Grupé
greitai jsipainioja j siekj padéti atkurti Magrathea Ill buvusia Slove. Pakeliui jie turi kovoti su priesiSkomis jégomis ir
atskleisti Sios paslaptingos vietos paslaptis. Su kiekvienu zingsniu j priekj jie vis labiau supranta, kas atsitiko pries
tiek mety ir kaip visa tai susieja su jy paciy likimu. Toliau tyrinédami Sig nezinoma sritj, misy herojai atranda ne tik
atsakymus; jie taip pat jgyja supratimo apie save ir tai, kas is tikryjy gyvenime yra svarbiausia: draugyste, istikimybé
ir drasa. Laikui bégant, Sie drasis nuotykiy ieskotojai atskleis visas Magratheas paslaptis, bet tik tuo atveju, jei
pirmieji iSgyvens pavojus!

#20. Grupé atranda III Zemés planetq: Grupé atranda III Zemés planetq, kur susitinka su Zemés
zZmonemis, kurie bando atstatyti savo planetq po to, kai jg sunaikino Vogonai.

Grupé atranda Ill Zemés planeta - pasaulj, kurj visiskai sunaikino Vogonai. Zemés Zzmonés stengiasi atstatyti savo
civilizacijg ir suprasti, kas jiems nutiko. Jie nejsivaizduoja, kodél jie buvo nukreipti arba kaip jie gali uzkirsti kelig tai
pasikartoti. Grupe sveikina Ill Zemés Zzmonés ir jie greitai suzino apie savo vargus. Jie suzino, kad Vogonai atéjo
ieskoti kazko, vadinamo Galutiniu klausimu, kuris, kaip manoma, yra pasléptas kazkur Sioje planetoje. Deja, visi
bandymai jj rasti nepavyko ir baigési Ill Zemé sunaikinimu. Grupé nusprendzia padéti, kiek gali, siilydama patarimus
ir pagalbg, jei reikia. Su jy pagalba Zmonés pamazu pradeda atstatyti savo visuomene, taip pat ieSko uzuominy, kas
atsitiko su galutiniu klausimu. Laikui bégant jie atskleidZia daugiau informacijos apie $j paslaptinga klausima, bet vis
tiek nezino, kur jis yra ir kaip jj rasti. Nepaisant Siy nesékmiy, visi tikisi, kad viena dieng jiems pavyks atsakyti j §j
galutinj klausima ir atkurti taika Ill Zeméje.
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